WYMAGANIA PROGRAMOWE PO KLASIE TRZECIE] UMOZLIWIAJACE
KONTYNUOWANIE NAUKI W KLASIE PROGRAMOWO WYZSZE]

EDUKACJA POLONISTYCZNA
1. Wypowiada sie poprawnie w uporzadkowanej, logicznej, kilkuzdaniowej formie.
2. Uwaznie stucha wypowiedzi innych.
3. Czyta plynnie, wyraziscie, stosuje znaki przestankowe.
4. Czyta cicho ze zrozumieniem.
5. Tworzy wypowiedzi w formie ustnej i pisemnej: kilkuzdaniowg wypowiedz,

krétkie powiadanie i opis, list prywatny, zyczenia, zaproszenie.
Zna i stosuje elementarne podstawy pisowni.
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EDUKACJA MATEMATYCZNA
1. Odczytuje i zapisuje, porzadkuje liczby do 1000.
2. Wykonuje w pamieci cztery podstawowe dziatania na liczbach, stosuje wtasnosci tych
dziatan w zakresie 100.
Stosuje jednostki cm, m.
Stosuje pojecia dag, kg, litr, p6t litra.
Potrafi wykona¢ obliczenia pieniezne.
Odczytuje i zapisuje czas w systemie 12 i 24-godzinnym.
Stosuje pojecie godzina, minuta, pét godziny.
Odczytuje i zapisuje liczby rzymskie I-XII.
Wykonuje proste obliczenia zegarowe w zakresie pelnych miesiecy i pelnych godzin.
10 Mierzy temperature i odczytuje wskazania termometru.
11. Rozwigzuje tatwe réwnania jednodziataniowe z niewiadoma w postaci okienka.
12. Rozwigzuje proste zadania tekstowe.
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EDUKACJA SPOLECZNO-PRZYRODNICZA
1. Dostrzega problemy ekologiczne. Zna sposoby ochrony czystosci wody, gleby, powietrza.
2. Rozumie znaczenie dla zdrowia racjonalnego odzywiania sie, uprawiania

sportéw, zna szkodliwo$¢ uzywek. Przestrzega zasad bhp w szkole i poza nia.

Zna typowe nazwy roslin i zwierzat z r6 Znych ekosystemow oraz ich wspotzale Znosci.

. Zna 0g0Ing budowe i funkcjonowanie swojego organizmu.

Przestrzega norm spotecznych w szkole, posiada wiadomosci dotyczgce

zawodow wykonywanych w miescie.

. Zna symbole narodowe.

. Zna numery alarmowe ratujgce zycie.

. Bezpiecznie obstuguje proste urzadzenia powszechnego uzytku.
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10. Dobiera ubiér stosownie do pogody.

WYCHOWANIE FIZYCZNE
1. Przestrzega regut w grach, zabawach, ¢wiczeniach.
2. Opanowat podstawowe formy ruchu.
3. Wie, jakie znaczenie dla zdrowia ma wiasciwe odzywianie sie oraz aktywnos¢ fizyczna.

4. Przestrzega zasad bezpiecznego zachowania sie w trakcie zaje¢ ruchowych; postuguije sie
przyborami sportowymi zgodnie z ich przeznaczeniem.



EDUKACJA MUZYCZNA

1. Rozpoznaje piosenki i tanice swojego regionu, zna jego tradycje i elementy kultury.

2. Aktywnie stucha muzyKki i okresla jej cechy.

3. Spiewa w zespole piosenki ze stuchu (nie mniej niz 10 utworéw w
roku szkolnym).

4. Grana instrumentach perkusyjnych proste rytmy.

5. Tanczy podstawowe kroki i figury wybranych tancéw ludowych.

6. Tworzy proste ilustracje dZwiekowe do tekstéw i obrazéw oraz improwizacje ruchowe
do muzyKi.

7. Rozroéznia podstawowe elementy muzyki: melodia, rytm.

8. Zna melodie i stowa Hymnu Polskiego.

9. Wie, ze muzyke mozna zapisac i odczytac.

EDUKACJA PLASTYCZNA

1. Wykonuje prace plastyczne, techniczne na podany temat.

2. Rozroéznia takie dziedziny dziatalno$ci tworczej cztowieka jak: architektura, sztuki
plastyczne, fotografika, film, telewizja, internet.

3. Rozpoznaje wybrane dzieta architektury i sztuk plastycznych nalezace do polskiego
i europejskiego dziedzictwa kultury.

4. Podejmuje dziatalno$¢ tworcza, postugujac sie takimi srodkami wyrazu plastycznego, jak:
ksztatt, barwa, faktura w kompozycji na ptaszczyznie i w przestrzeni; stosuje okreslone
materiaty, narzedzia i techniki plastyczne.

5. Okresla swoja przynalezno$¢ kulturowa poprzez kontakt z wybranymi dzietami sztuki,
zabytkami i tradycjg w Srodowisku rodzinnym.

EDUKACJA INFORMATYCZNA

1. Bezpiecznie korzysta z komputera.
2. Postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi.
3. Zna zagrozenia wynikajace z korzystania z komputera, Internetu i multimediow.








